INFORMATYKA

WYMAGANIA OGOLNE

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzagdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen i
programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdtpraca w grupie, w tym w
srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego, ocena
zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla bezpieczeristwa swojego i innych.

WYMAGANIA SZCZEGOtOWE

KLASY IV - VI
Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:

1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak: a)
obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje, b) obiekty z uwzglednieniem ich cech
charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajgce sie na: a) rozwigzanie probleméw
z zycia codziennego i z réznych przedmiotéw np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan
arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie, b) osiggniecie postawionego celu, w tym
znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym lub uporzgdkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwiekszego, c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie problemu i
celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie
rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu lub
programu.



Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania: a) pomysty historyjek i
rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen, b) prosty program sterujgcy robotem lub innym obiektem
na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemoéw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na
swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami: a) tworzenia ilustracji w
edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi, przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike
tekstem, b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane, c) korzystania
z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi obliczeniami:
wprowadza dane do arkusza, formatuje komoérki, definiuje proste formuty i dobiera wykresy do
danych i celéw obliczen, d) tworzenia kroétkich prezentacji multimedialnych tacza- cych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wtasnych pomystéw;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub
w innych urzadzeniach, a takze w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzagdzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z
urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekdw i filmoéw, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje
komputer lub inne urzagdzenie cyfrowe do gromadzenia, porzagdkowania i selekcjonowania wtasnych
zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolng, sie¢ internet): a) do wyszukiwania potrzebnych
informacji i zasobow edukacyjnych, nawigujgc miedzy stronami, b) jako medium komunikacyjne, c)
do pracy w wirtualnym srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac sie do sposobdw i zasad
pracy w takim srodowisku, d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci;

Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologig takga jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspdtpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem problemédw;



3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody i wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzystywane
kompetencje informatyczne.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wtasnosci
intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i
opisuje metody wystrzegania sie ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi w nim informacjami.

KLASY VIIi Vil
Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyrdznia kroki w
algorytmicznym rozwigzywaniu problemodw. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytméw, w
tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy: a) na liczbach naturalnych: bada
podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu
wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia), b) wyszukiwania i porzgdkowania:
wyszukuje element w zbiorze uporzagdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz porzadkuje elementy w
zbiorze metodg przez proste wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakdéw (kody ASCII) i tekstéw;

4) rozwija znajomos¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy
dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania algorytmow;

5) prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektow
oraz algorytmow.

Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Uczen:



1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemoéw. W programach
stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu |
pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na ekranie
lub w rzeczywistosci;

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze,
na pozytek rozwigzywanych problemdw i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
umiejetnosciami: a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia
i poddaje je obrdébce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa kroétkie filmy oraz poddaje je podstawowej
obrdébce cyfrowej, b) tworzenia réznych dokumentdéw: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablonédw dokumentdéw, dtuzsze dokumenty dzieli na strony, c)
rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytmoéw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci
réznego typu wykreséw, porzadkuje i filtruje dane, d) tworzenia prezentacji multimedialne;j
wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hipertgcza, e) tworzenia prostej strony
internetowej zawierajgcej; tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka
HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac ztozone
postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i
sieci internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazow, dzwiekow, filmdéw i animacji;

3) poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyksa i technologia. IV. Rozwijanie
kompetencji spotecznych. Uczen: 1) bierze udziat w réznych formach wspétpracy, jak:
programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie
uczacych sie, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy;

4) ocenia krytycznie informacje i ich zrédta, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i
wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobéw w sieci
i korzysta z nich;



5) przedstawia gtdwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii; 4) okresla zakres
kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych zawoddéw, rozwaza i dyskutuje
wybor dalszego i pogtebionego ksztatcenia, rowniez w zakresie informatyki.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnosé, wtasnosé intelektualna, rdwny dostep do
informacji i dzielenie sie informacjg;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.



INFORMATYKA

WYMAGANIA EDUKACYINE NA POSZCZEGOLNE OCENY

Wiadomosci i umiejetnosci oceniane sg wedtug ogdlnych kryteriéw przyjetych w szkolnym oraz

przedmiotowych zasadach oceniania. Zakres wymagan na poszczegdlne oceny przedstawia tabela:

m.

Ocena | Celujaca Bardzo dobra | Dobra Dostateczna Dopuszczajaca
(6) (5) (4) (3) (2)
Kryteria | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zakres | Wykazuje Posiada wiedze | Posiada Opanowat Opanowat
wiedzy | szczegolne przewidziang w]ekszos¢ podstawowg wiedzg
i zainteresowa | przez program | wiedzy | wiedzg niezbgdna
umiejet | nie [P; PP]. przewidzianej | przewidziana w toku dalszego
NoSCci przedmiotem. Wykazuje przez przez program | ksztaicenia [P].
Pracuje zainteresowani grg]gram P | Pl Wykazuje
zawsze e przedmiotem. o ) Wykazuj niewielkie
samodzielnie. . ykazuje niewielkie zainteresowanie
Wi tuje :ar?r%qdirzlar:esz ° zainteresowa zainteresowani | przedmiotem.
posiadang Wykorzystujc; m;e S e przedmiotem. | pracjie 7
wiedze do posiadang P i " | Pracuje z pomocy
poszerzenia wiedze Pracuje niewietkg nauczyciela.
wiasnych do poszerzenia | 22WS2€ | pomocg W niewielkim
zainteresowa | \iasnych samodzielnie. | nauczyciela. sulanis
ni | zainteresowan. | Wykorzystuje | W niewielkim | wykorzystuje
rozw:g'zywam Czyta tekst ze posiadang zakresie posiadang
2 ProBiemow: | zrozumieniem. | i€dze Wykoe2ysije | wisdze do.
Sprawnie do posiadang poszerzania
postuguje sig | Zawsze poszerzenia | wiedze do wiasnych
jezykiem poprawnie wiasnych poszerzania zainteresowan.
informatyczny | Postuguje si¢ | zainteresowa | wiasnych
m. stownictwem A. zainteresowan.
informatycznym Czyta tekst
? ze
Zrozumienie
m.
Zawsze
poprawr_\ie )
postuguije sig
stownictwem
informatyczny




Ocena | Celujgca Bardzo Dobra Dostateczna | Dopuszczajg

(6) dobra (4) (3) (2)
(5)

Krytenia | Uczen: Uczen: Uczei: Uczen: Uczen:
Wypowiedzi Wypowiedzi | Wypowiedzi | Wypowiedzi Stownictwo
ucznia ucznia s ucznia nie uczma nme informatyczne
zawieraja wyczerpujace. | wyczerpuja wyczerpuja opanowal w
wiasne Podczas calosci calodel tematu. | niewielkim
przemySlema. wykonywania | tematu. Czyta tekst ze zakresie.

W sposob zadan Wykorzystyje | zrozumiemem | Korzysta z pom
twaorezy wykazuye posiadang z mewielka nauczyciela, by
wykorzystuje duza wiedze pomoca wykazaé si¢
wiadomosci 1 starannosc do poszerzeni | nauczyciela. wiedza.
umiejetnosci w | i sumiennosc. | awlasnych | qiowniotwem | Korzysta 2 opeji
nowych Korzysta z UMIEIELnOSet Z | 4 formatyeznym | programu w
sytuacjach. opeji niewielka posluguje sig niewielkim

W pelni programu w | Pomoca nie zawsze zakresie.
korzysta zakresie nauczyciela. | ponrawnie, Nis Biviza

z dostgpnych przewidziany | Pracuje z popeinia przestrzega zas
opcj programu. | m programem | mewielky mieliczne bledy. bezpiecznej |
Bierze udziat w | [Ps PP]- pomoxcy. Korzysta z opcji | higienicznej prac
konkursach i Przestrzega | PAMCZYCIEl. | o amu w z komputerem.
olimpiadach zasad Stownictwem | zakresie

przedmiotowyc | bezpiecznej 1 | informatyczny | umozliwiagaeym

h, przechodzge | higienicznej | m postuguje | wykoname

w nich do pracy s1¢ poprawnie. | podstawowych

kolejnych z komputerem operacji [P].

etapdw (poza

etap wsigpny)

[PP].

Swiadomie

przestrzega

zasad

bezpieczney 1

higieniczne)

pracy

z komputerem.

Korzysta z
opeji
programu w
zakresie
przewidziany
m przez
program [P,

W wykonanej
pracy nie widacd
mnwenc
tworcze).
Przestrzega
zasad




Ocena | Celujgca Bardzo Dobra Dostateczna | Dopuszczajg
(6) dobra (4) (3) (2)
(5)
Kryteria | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
PP]. bezpreczne) 1
Przestrzega higieniczne)
zasad PEY
bezpiccznej i | 2 komputerem,
higienicznej
pracy
2 komputerem
Sprawno$ | Samodzielnie Samodzielnie | Sprawnie, z Sprawnie, z Przy pomocy
¢ 1 sprawnie 1 sprawnie mewielka niewielka nauczyciela
wykonyw | wykonuje wykonuje pomocy pomoca wykonuje
ania zadama zadama nauczyciefa nauczyciela powierzone
zadan przewidziane przewidziane | wykonuje wykonuje zadania.
programem [P; | programem zadania, zadania. Tempo pracy nie
PP]. [P; PP]. Tempo pracy | Tempo pracy pozwala na
Tempo pracy Tempo pracy | umozliwia umozliwia wykonywanie
umozliwia umozliwia wykonywanie | wykonywanie | wigkszosci zadan
wykonywanie wykonywanie | zadad podstawowych | przewidzianych
zadan zadaf przewidzianyc | zadan programem [P].
wykraczajacych | przewidzianye | h programem | przewidzianych
poza program h programem | [P, PP]. programem [P].
[R]. |P; PP
Pisze Pisze szybko | Pisze szybko, | Dobrze Poprawnie
wszystkin 1 Sprawnie, robi niewiele | posluguje sig posluguje si¢
palcami, wszystkimi blgdow klawiaturg, klawiaturg, pisze
Sprawnie i palcami, nie | (literowek). popelnia wolno, popelnia
szybko, metoda | robi bledow nieliczne bledy. | liczne bledy.
bezwzrokowa. {lterdwek),
Aktywny,
zaangazowany,
pomaga mnym
W pracy.

Oznaczenia wystepujace w tabeli:

(P) — wymagania podstawowe *oceny: dopuszczajgca (2), dostateczna (3)+,

(P P) — wymagania ponadpodstawowe *oceny: dobra (4), bardzo dobra (5), celujaca (6)+.

(W) — Narzedzia pomiaru osiggniec:

1. Pisemne prace sprawdzajace.

2. Praktyczne prace sprawdzajgce.

3. Odpowiedzi ustne.




4. Prace praktyczne na lekgji.

5. Obserwacja:
a. aktywnosé na zajeciach,
b. aktywnos¢ twércza,
c. systematycznos¢,
d. postepy,
f. umiejetnos¢ wspdtpracy,
g. prezentacja pracy,

h. przygotowanie do lekgji.
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